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1 Unidad de Programacion: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje 12 Evaluacion

Saberes basicos:

1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

1.TECD.B4.5B4 Herramientas de edicidon y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

1.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 909

productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion, ™

obtenida.

1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 33,33 POMEQQDA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 18.18

funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. ’

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 50 POMSSQDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 POL"SEQDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 16,67 MEDIA

PONDERADA




.....

Castilla-La Manche

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13004811 - IES Galileo Galilei

Curso: 1°de ESO (LOMLOE) -/

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

2 Unidad de Programacion: El proyecto tecnoldgico. Método de proyectos 12 Evaluacion

Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias

emergentes.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucidn a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 909

productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion, ™

obtenida.

1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 33,33 POI\NAIEE;QADA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 POL’EE@DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 909

tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno. ’

1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus, 50 PO'\N"SE;{AADA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 50 PO'\N"SE;QAADA
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3 Unidad de Programacion: Expresion gréfica 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.S5B2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacién técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 18.18
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas. ’
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POMEQQDA

grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
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4 Unidad de Programacion: Materiales de uso técnico 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 18.18
diseinar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. ’
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 25 POI\NAIEE;QADA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 75 POI\NAIEE;QADA

problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
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5 Unidad de Programacion: Estructuras 22 Evaluacion

Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuIConalor

1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 18.18
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. ’

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 25 POI\NAIEE;QADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud

correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 75 POL’EE@DA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
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6 Unidad de Programacién: Elementos mecanicos basicos Final

Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuIConalor

1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 18.18
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. ’
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 75 POI\NAIEE;QADA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
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7 Unidad de Programacién: Electricidad basica Final

Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas Yy circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuIConalor

1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 18.18
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. ’

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 25 POI\NAIEE;QADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud

correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 75 POL’EE@DA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
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8 Unidad de Programacion: Programacion Final

Saberes basicos:

1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.

1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

1.TECD.B3.5B4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuraciéon de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 909

emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética. ’

1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 33,33 POI\NAIEE;QADA
técnicas de programacion de manera creativa.

1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 33,33 POI\NAIEE;QADA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 33,33 PO'&I"SE;{AADA
de robots y sistemas de control.
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1 Unidad de Programacion: Introduccién al entorno virtual de EducamosCLM 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 Comunicaciones y mensajeria.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéICU(I:ORVEIIOF
2 Unidad de Programacidon: Herramientas ofimaticas del entorno virtual de EucamosCLM 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l;;Rvalor
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 Conocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, 20 POR"'SEQDA
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.
3 Unidad de Programacién: Internet. 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 Configuraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 Credibilidad y contraste de la informacion.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el ambito digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % calcu&valor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demasy 20
aprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 25 Pomggg} oA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
2.DESDI.CE2 Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de 20
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas 25 PO,’:"'SEF'QAA oA
para obtener diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son més Utiles. 25 PO,’L"SEF'QDA
2.DESDI.CE2.CR3 Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan 50 POL"EEQ A
corroborar su veracidad.
4 Unidad de Programacion: Herramientas de edicidon de imagen. 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicion de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(l:C;evalor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demasy 20
aprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 25 POL"EEF'Q A
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcucl:cl)?valor
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus parametros basicos para ajustar su tamaro, calidad y otros | 40 PO[’:I"EIQQDA
defectos.
5 Unidad de Programacion: Herramientas de edicion de video: ShotCut 22 Evaluacién
Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicion de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug%valm
2.DESDI.CE1 Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas y 20
aprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 25 POI'LASEDIIRA,\ADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcu(lzcl)?valor
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 40 PO"L"EE;QAADA
2.DESDI.CE1 Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas y 20
aprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefas seguras y realizando su recuperacion, encaso| 25 PO":I"SE;QAADA
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para| 50 POI'LASEDIIRA,\ADA
acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 25 PO,’L"SEI'?’XDA
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6 Unidad de Programacién: Programacion. Final

Saberes basicos:

2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

2.DESDI.B4.SB2 Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

2.DESDI.B4.SB3 Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

2.DESDI.B4.SB4 Sentencias para el manejo de imégenes, sonidos y animacién de objetos.

2.DESDI.B4.SB5 Colaboracién en el desarrollo de proyectos de programacion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:onalor
2.DESDI.CE4 Crear aplicaciones informéaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver 30

problemas concretos o responder a retos propuestos.

2.DESDI.CE4.CR1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programay | 20 PO,’L"DEEQDA
ejecutarlo.

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar 40 PO,’L"SE;QDA
dicho orden.

2.DESDI.CE4.CR3 Disefar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y 40 PO,’L"DEE;QDA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.
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soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

1 Unidad de Programacion: EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS 12 Evaluacion
Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3. TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéICUgJRvalor
3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 7
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, | 28,57 Po’gj"gg@m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
3.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy | 42,86 PO’&I"EE;QDA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcugJRvalor
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 12
diseiiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 50 POL"EE;QDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcugJRvalor
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 7
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus | 42,86 PO'\N"SE’;{:DA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
2 Unidad de Programacion: COMUNICACION DE IDEAS MEDIANTE LA REPRESENTACION GRAFICA 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculconalor
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, o5
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
3. TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnicay | 100 POL"SE’;{:DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcungalor
3. TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 12
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3. TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales | 33,33 POZ‘SE’;{:DA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3 Unidad de Programacion: DISENO E IMPRESION 3D. FABRICACION SOSTENIBLE 22 Evaluacion
Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
3.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcu(l:onanr
3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 12
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 PO'\N"SEQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculconalor
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, o5
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnicay | 100 PO'\N"SEQDA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéICUngaIOF
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 7
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, | 57,14 POMSE&ADA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
4 Unidad de Programacion: ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICAS 22 Evaluacion
Saberes bésicos:
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas Yy circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % calcuIConalor
3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 12
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 PO'\N"EI'ED'RAADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 50 PO'\N"SEQDA
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5 Unidad de Programacion: PESAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA Final
Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcugJRvalor
3. TECD.CE2 Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 12
diseiiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3. TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 50 Pomgg@m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un 50 Po'\N"gE@DA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)Rvalor
3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias o5
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementosy | 28 Po'\N"gE@DA
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 32 POMEIED;(AADA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como maodulos de inteligencia artificial que afadan
funcionalidades a la solucion.
3.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion 40 Po'\N"gE@DA
de robots y sistemas de control.
6 Unidad de Programacion: HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PUBLICACION Y DIFUSION DE INFORMACION Final
Saberes bésicos:
3.TECD.B2.S5B4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
3. TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculconalor
3.TECD.CE1 PBuscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 7
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnol6gicos e iniciar procesos de creacidén de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos | 28,57 PO’&I"SE@ADA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuIConanr
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, o5
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnicay | 100 PO'\N/'SE;{:DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % CélcuICORvanr
3.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 12
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran | 41,67 PO'\N/ISEIIQ:DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales | 33,33 PO'\N"SEQDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 25 POL"EE)E@ADA
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1 Unidad de Programacion: Arquitectura de ordenadores y dispositivos moviles. Software. Redes 12 Evaluacién

Saberes basicos:

4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.

4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.

4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de

dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domesticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 28 57

para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano. ’

4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica el 16,67 POI\NAIEE;QADA
inalambrica con una actitud proactiva.

4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 16,67 POI\NAIEE;QADA

4.DIGIT.CE1.CR3 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 50 PO'\N"SE;{AADA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de proposito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 16,67 PO'\N"SE;{AADA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
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2 Unidad de Programacion: Aplicaciones de productividad 1 12 Evaluacion

Saberes basicos:

4.DIGIT.B2.SB1 BlUsqueda, seleccion y archivo de informacion.

4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad

virtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 1o an

4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales , Pomggg}m
de manera autbnoma.

4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de 12,5 POMEQQDA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 50 POMEQQDA

para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
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3 Unidad de Programacion: Aplicaciones de productividad 2 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE2 (Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 1o an
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas 50 PO'\N"SE;QAADA

para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
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4 Unidad de Programacion: Creacion y edicién de contenidos multimedia 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE2 (Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 1o an
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas 50 PO'\N"SE;QAADA

para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
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5 Unidad de Programacién: Ciberseguridad Final
Saberes basicos:
4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y atagues a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnologica, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 1A "0
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33:33 PO'\N"SE;QAADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POI\NAIEE;QADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 Poh"ggg}m
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
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licencias libres.

5] Unidad de Programacion: Interactividad en la red Final
Saberes basicos:
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania
tecnologica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 14.29
ético de la tecnologia. :
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 16,67 POMEQQDA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la| 16,67 POMEQQDA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 16,67 Poh"ggg}m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16,67 Poh"ggg}m
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy 16,67 POZ‘SE;QAADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 16,67 PO'\N"SE;{AADA
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7 Unidad de Programacion: Publicacion y difusion de contenidos Final
Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacion y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 1o an
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 Pomggg}m
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
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Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

1 Unidad de Programacion: robotical 12 Evaluacion
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas roboticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.5B2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
4.PRO.B3.SB1 Senales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.5B2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analogicos y digitales aplicados a la robdtica.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con coédigo.
4.PRO.B4.SB2 Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l0gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.5B4 Iniciacidn a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 22 29
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. ’
4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando| 33,33 POMEQQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 66,67 POMEQQDA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y roboética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcciéon de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 29 29
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de ’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, 25 POL"SEQDA
mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por, 25 Pomggg}m
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la soluciéon| 25 POMEQQDA
mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robdética, como herramienta de soluciéon y mejora a problemas planteados, valorando su| 25 POZ‘SE@DA
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 22 29
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. ’
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 50 POL"SEQDA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 50 Pomggg}m
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 29 29
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente. ’
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas, 50 PO'&I"SE;{AADA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Diseflar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 PO'&I"SE;{AADA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.PRO.CE5 |nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 1111
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas =
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentaciéon sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamentey 50 POI\NAIEE;QADA
obteniendo informacion fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 POL’EE@DA

soluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno gue nos rodea.
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2 Unidad de Programacion: robotica2 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas roboticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.5B2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
4.PRO.B3.SB1 Senales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.5B2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analogicos y digitales aplicados a la robdtica.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con coédigo.
4.PRO.B4.SB2 Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l0gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.5B4 Iniciacidn a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 22 29
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. ’
4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando| 33,33 POMEQQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 66,67 POMEQQDA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y roboética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcciéon de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 29 29
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de ’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, 25 POL"SEQDA
mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por, 25 Pomggg}m
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la soluciéon| 25 POMEQQDA
mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robdética, como herramienta de soluciéon y mejora a problemas planteados, valorando su| 25 POZ‘SE@DA
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 22 29
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. ’
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 50 POL"SEQDA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 50 Pomggg}m
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 29 29
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente. ’
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas, 50 PO'&I"SE;{AADA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Diseflar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 PO'&I"SE;{AADA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.PRO.CE5 |nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 1111
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas =
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentaciéon sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamentey 50 POI\NAIEE;QADA
obteniendo informacion fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 POL’EE@DA

soluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno gue nos rodea.
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3 Unidad de Programacion: roboticaF Final
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas roboticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.5B2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
4.PRO.B3.SB1 Senales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.5B2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analogicos y digitales aplicados a la robdtica.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con coédigo.
4.PRO.B4.SB2 Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l0gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.5B4 Iniciacidn a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 22 29
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. ’
4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando| 33,33 POMEQQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 66,67 POMEQQDA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y roboética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcciéon de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 29 29
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de ’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, 25 POL"SEQDA
mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por, 25 Pomggg}m
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la soluciéon| 25 POMEQQDA
mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robdética, como herramienta de soluciéon y mejora a problemas planteados, valorando su| 25 POZ‘SE@DA
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 22 29
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. ’
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 50 POL"SEQDA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 50 Pomggg}m
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 29 29
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente. ’
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas, 50 PO'&I"SE;{AADA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Diseflar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 PO'&I"SE;{AADA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.PRO.CE5 Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 14 14
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas =
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentaciéon sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamentey 50 POI\NAIEE;QADA
obteniendo informacion fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 POL’EE@DA

soluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno gue nos rodea.
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1 Unidad de Programacion: El proceso de resolucion de problemas 12 Evaluacion
Saberes basicos:
4. TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método de proyectos.
4. TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4. TEC.B1.SB3 Técnicas de ideacion.
4. TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4. TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
4. TEC.B2.S5B2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefo asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B3.SB2 Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4. TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 10
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 ldear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 33,33 POMEQQDA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo, 33,33 POMEQQDA
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi coma 33,33 5 OMSE@D R
meétodos de investigacion para la busqueda en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculConalor
4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 10
de productos, para fabricar objetos o0 sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo 50 POL"SEQDA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(leRvalm
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 10
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 50 PO'&I"SE;{AADA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnologicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempoy 50 PO'&I"SE;{AADA

adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
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2 Unidad de Programacion: Electronica analdgica 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4. TEC.B5.SB1 Electronica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 10
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnologicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 50 POI\NAIEE;QADA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 30
sistemas de control programables y roboticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 75 Poh"ggg}m

aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos

interdisciplinares.
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3 Unidad de Programacion: Electrénica digital 22 Evaluacion

Saberes basicos:

4. TEC.B5.SB2 Electronica digital basica.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuIConalor

4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 30
sistemas de control programables y roboticos.

4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 75 POI\NAIEE;QADA
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
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4 Unidad de Programacién: Neumatica Final
Saberes basicos:
4. TEC.B5.SB3 Neumatica basica. Circuitos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 30

sistemas de control programables y roboticos.

4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 75 POI\NAIEE;QADA
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
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5 Unidad de Programacion: Pensamiento computacional, automatizacion y robotica Final
Saberes basicos:
4. TEC.B6.SB1 Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
y discos virtuales.
4. TEC.B6.SB3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B6.SB4 Robatica. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 30
sistemas de control programables y robaticos.
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como| 25 POL’EE@DA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
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4. TEC.CE6.CR2

4. TEC.CEG6.CR3

materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.

tecnologias al desarrollo sostenible.
Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las 33,33

33,33

6 Unidad de Programacioén: Tecnologia sostenible 12 Evaluaciéon
Saberes basicos:
4. TEC.B7.SB1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnologicos.
4. TEC.B7.5B2 Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 Transporte y sostenibilidad.
4. TEC.B7.S5B4 Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 10
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POMEQQDA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 30
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de 33,33 PO'&I"SE;{AADA

MEDIA
PONDERADA

MEDIA
PONDERADA
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1 Unidad de Programacion: Tecnologia sostenible

12 Evaluacioén
Saberes basicos:

1.TEI1.B7.SB1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domesticos.
1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacion y domoticas. Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TEI1.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 27 27

uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia ’

1.TEI1.CE6.CR1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus, 75 POMEQQDA
magnitudes y valorando su eficiencia

1.TEI1.CE6.CR2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas| 25 POMEQQDA
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas
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2 Unidad de Programacion: Proyectos de investigacion y desarrollo 12 Evaluacién
Saberes basicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucion. Metrologia y normalizacion. Control de calidad.

1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TEI1.B1.SB5 Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TEI1.CE1 |Coordinary desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y 909

comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua ’

1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e 20 POI\NAIEE;QADA
interpretando informacion relacionada

1.TEI1.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacidn y mejora continua de productos viables y socialmente, 20 POI\NAIEE;QADA
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora

1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el 20 PO'&I"SE;{AADA
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas

1.TEI1.CE1.CR4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones| 20 PO'&I"SE;{AADA
digitales

1.TEI1.CE1.CR5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 20 POMSSQDA

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TEI1.CE2 |Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 18.18
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético ’
1.TEI1.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a 16,67 Poh"ggg}m

la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua
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3 Unidad de Programacion: Materiales y fabricacion 22 Evaluacion

Saberes basicos:

1.TEI1.B2.SB1 Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

1.TEI1.B2.SB2 Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

1.TEI1.B2.SB3 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TEI1.CE2 |Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 18.18

y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético ’

1.TEI1.CE2.CR2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacién de productos de calidad basandose en sus| 66,67 POI\NAIEE;QADA
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética

1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacibn mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad, 16,67 POI\NAIEE;QADA
necesarios
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4 Unidad de Programacién: Sistemas mecanicos 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TEI1.B3.SB1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TEI1.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 27 27
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria ’
1.TEI1.CE4.CR1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y 50 POI\NAIEE;QADA

transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones
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5 Unidad de Programacion: Sistemas eléctricos y electronicos Ordinaria

Saberes basicos:

1.TEI1.B4.SB1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TEI1.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 909
para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera optima ’
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuraciéon de diferentes herramientas digitales de manera optimay 50 POI\NAIEE;QADA
autobnoma
1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 POI\NAIEE;QADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TEI1.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 27 27
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria ’
1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas, 50 POMEQQDA
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones
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6 Unidad de Programacion: Sistemas automaticos. Programacion Ordinaria

Saberes basicos:

1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucion de

problemas. Modularizacion.

1.TEI1.B5.SB3 Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

1.TEI1.B5.5B4 Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

1.TEI1.B6.SB1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

1.TEI1.B6.SB2 Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulaciéon o montaje.

1.TEI1.B6.SB3 Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

1.TEI1.B6.5B4 Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

1.TEI1.B6.SB5 Robaotica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TEI1.CE5 |Diseiiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y roboticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las 909

posibilidades que ofrecen las tecnhologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas ’

1.TEI1.CE5.CR1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las| 33,33 POI\NAIEE;QADA
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data

1.TEI1.CE5.CR2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de| 33,33 POI\NAIEE;QADA
herramientas informaticas

1.TEI1.CE5.CR3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion
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1 Unidad de Programacion: Evall 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos moéviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracion en el &mbito local y domestico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos [oT: Conexion, almacenamiento y monitorizacion de datos en internet.
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de calculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.DSD.CE1 |Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y 125
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y ’
compartir informacion.
1.DSD.CE1.CR1 ldentificar y resolver problemas téecnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 33,33 POMEQQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.DSD.CE1.CR2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacion de informaciéon y datos, siguiendo| 33,33 POZ‘SE@DA
las normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 33,33 Poh"ggg}m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.0SD.CE2  Disefar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, ;, ¢
para velar por la seguridad y la salud de las personas. ’
1.DSD.CE2.CR1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica, 100 POL’EE@DA
siguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacion y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de o5
materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracion inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacion en funcion de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y, 33,33 PO'\N"SE;{AADA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 33,33 PO'\N"SE;QAADA
derechos de autor y las licencias de uso.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacion y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 33,33 POI\NAIEE;QADA
una actitud proactiva y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.DSD.CE5  Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de ,, ¢
proteccion de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias. ’
1.DSD.CES.CR1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. | 33,33 | _MEPS
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales, 33,33 POMEQQDA
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que 33,33 POMEQQDA
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.DSD.CE6 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales enlarede 4, ¢
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia. ’
1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las 33,33 POL"SEQDA
implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
1.DSD.CE6.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, analizando los métodos, 33,33 POL"SEQDA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.
1.DSD.CE6.CR3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 33,33 POMEQQDA

gue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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2 Unidad de Programacion: Eval2 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B5.SB1 Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
Configuracion de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacion personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
1.DSD.B6.SB1 Interaccién social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccion de noticias falsas.
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
1.DSD.B6.SB5 Comercio electronico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacion y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de o5
materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracion inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 33,33 POI\NAIEE;QADA
derechos de autor y las licencias de uso.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacion y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 33,33 POI\NAIEE;QADA
una actitud proactiva y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.DSD.CE4 |Crear soluciones tecnologicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la o5
reutilizacion de codigo fuente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucion de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 50 PO'\N"SE;{AADA
depuracidon de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.
1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 50 PO'\N"SE;QAADA
programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.DSD.CE5 |[Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de 12 5
proteccion de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias. ’
1.DSD.CE5.CR1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. | 33,33 Poh"ggg}m
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales, 33,33 | WPV
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que 33,33 POMEQQDA
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.DSD.CE®6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 125
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia. ’
1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las 33,33 POMSSQDA
implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
1.DSD.CE6.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, analizando los métodos, 33,33 POL"SEQDA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.
1.DSD.CE6.CR3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 33,33 POMEQQDA

gue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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3 Unidad de Programacion: Ordinaria Ordinaria
Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritmeéticas y logicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.5B4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
1.DSD.B5.SB1 Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
Configuracion de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacion personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacion y deteccion de noticias falsas.
1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del
software libre, obsolescencia programada.
1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
1.DSD.B6.5B4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
1.DSD.B6.SB5 Comercio electronico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.DSD.CE4 |Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la o5
reutilizacion de codigo fuente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucion de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 50 POMEQQDA
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.
1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 50 POZ‘SE@DA
programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.DSD.CE5 |Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de 125
proteccion de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias. ’
1.DSD.CE5.CR1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. | 33,33 POL"SEQDA
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales, 33,33 PO'&I"SE;{AADA
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que 33,33 PO'&I"SE;{AADA
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.DSD.CE®6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 12 5
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia. ’
1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las 33,33 POI\NAIEE;QADA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
1.DSD.CE6.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, analizando los métodos 33,33 POI\NAIEE;QADA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.
1.DSD.CE6.CR3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 33,33 PO'&I"SE;{AADA

gue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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1 Unidad de Programacion: 12 Eval 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2. TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2. TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
2. TEIN2.B1.SB3 Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
2. TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2. TEIN2.B2.SB2 Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion
industrial.
2. TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2. TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y 909
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua ’
2. TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion, 33,33 POI\NAIEE;QADA
cooperativos y flexibles.
2. TEIN2.CE1.CR2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 33,33 POI\NAIEE;QADA
2. TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y 33,33 PO'\N"SE;{AADA
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2. TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 909
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético. ’
2. TEIN2.CE2.CR1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, 50 POMEQQDA
propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus propiedades
2.TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 50 Poh"ggg}m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2. TEIN2.CE3 \Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 909
para resolver tareas, asi como para realizar la presentaciéon de los resultados de una manera 6ptima. ’
2. TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacion y montaje y presentacion), 100 POI\NAIEE;QADA
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
2. TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 45 45
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. ’
2. TEIN2.CE4.CR1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 20 PO'\N"SE;{AADA
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2 Unidad de Programacion: 22 Eval 22 Evaluacion

Saberes basicos:

2. TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacion y aplicaciones.

2. TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.

2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.

2. TEIN2.B4.SB2 Electronica digital combinacional. Diseino y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

2.TEIN2.B4.SB3 Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2. TEIN2.CE3 \Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 909

para resolver tareas, asi como para realizar la presentaciéon de los resultados de una manera optima. ’

2. TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacion y montaje y presentacion), 100 POMEQQDA
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
2.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 45 45

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. ’

2.TEIN2.CE4.CR2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando, 20 PO'&I"SE;{AADA
simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia

2. TEIN2.CE4.CR3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y 20 POL"SEQDA
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad

2. TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su 20 POL"SEQDA
funcionamiento

2. TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y 20 POMEQQDA
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas
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3 Unidad de Programacion: Evaluacion final Ordinaria
Saberes basicos:
2. TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
2. TEIN2.B6.SB1 Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.
2. TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2. TEIN2.CE5 Disefar, crear y evaluar sistemas tecnologicos y robaoticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las 18.18
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. ’
2. TEIN2.CE5.CR1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando 50 POI\NAIEE;QADA
técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad
2. TEIN2.CE5.CR2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 50 POI\NAIEE;QADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2. TEIN2.CE6 Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo Yy eficiencia energética, para evaluar el 909
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia. ’
2. TEIN2.CE6.CR1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las 100 POMEQQDA
caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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4 Unidad de Programacion: Extraordinaria Extraordinaria
Saberes basicos:
2. TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2. TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
2. TEIN2.B1.SB3 Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
2. TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion
industrial.
2. TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.
2. TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacion y aplicaciones.
2. TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
2. TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacion.
2.TEIN2.B4.SB2 Electronica digital combinacional. Disefo y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.
2. TEIN2.B4.SB3 Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
2. TEIN2.B6.SB1 Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.
2.TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2. TEIN2.CE1 Coordinary desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resoluciéon de problemas y 909
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua ’
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion, 33,33 POMEQQDA
cooperativos y flexibles.
2. TEIN2.CE1.CR2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 33,33 POMEQQDA
2. TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y 33,33 POL"SEQDA
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 909
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético. ’
2. TEIN2.CE2.CR1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, 50 POI\NAIEE;QADA
propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus propiedades
2. TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluacidén de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 50 PO'&I"SE;{AADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2. TEIN2.CE3 \Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 909
para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera Optima. ’
2. TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacion y montaje y presentacion), 100 POMEQQDA
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
2.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 45 45
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. ’
2. TEIN2.CE4.CR1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 20 POL"SEQDA
2. TEIN2.CE4.CR2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 20 POI\NAIEE;QADA
simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia
2.TEIN2.CE4.CR3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y 20 PO'&I"SE;{AADA
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad
2.TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su, 20 PO'&I"SE;{AADA
funcionamiento
2.TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electronica digital, y| 20 POMSSQDA
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2. TEIN2.CE5 Disefar, crear y evaluar sistemas tecnologicos y robaoticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las 18.18
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. ’
2. TEIN2.CE5.CR1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando 50 POI\NAIEE;QADA
técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad
2. TEIN2.CE5.CR2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 50 POL’EE@DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2. TEIN2.CE6 Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo Yy eficiencia energética, para evaluar el 909
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia. ’
2. TEIN2.CE6.CR1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las 100 POMEQQDA

caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.




