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Bloque 1. Programacion

Contenidos

Estructuras de almacenamiento de datos:arrays, ..
Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones condicionales, operaciones aritméticas y ldgicas.

Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas.

Programacion en distintos lenguajes: Javascript, Java, C++, HTML, Processing.

Disefio de aplicaciones méviles para uso en diversos dispositivos moviles: Applnventor.
Depuracion, compilacion y ejecucién de programas.

CRITERIOS, DE gESI OEE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES |/ ACTIVIDADES ::IVS:FUUAN(IEQLO |
EVALUACION ES COMPETENCIAS CLAVE PONDERACION

1. Describir  las | 60 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para Haciendo programas y las

estructuras de diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus comunicaciones

almacenamiento caracteristicas.(CCL, CMCT, CD)

analizando las 2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana Exposicion: fundamentos de | Trabajo +
caracteristicas ~ de complejidad usando  elementos  graficos e programacién.  Tipos  de | Observacion 6%
cada una de ellas. interrelacionandolos entre si para dar respuesta a lenguajes. Programacion | +20

2. Conocer y problemas concretos. (CCL, CMCT, CD) modular descendente.

comprender la 2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje Diagramas de fluop vy

sintaxis y la de programacion proponiendo ejemplos concretos de algoritmos. Ejercicios.

semantica de las problemas de mediana complejidad. (CCL, CMCT, CD)

construcciones  de 3.1. Elabora programas de mediana complejidad Programacién PC: C+ Trabajo +

un lenguaje de
programacion.

escribiendo el cédigo correspondiente a partir de su
flujograma. (CMCT, CD, CAA, CIEE)

Practicas con C+

observacion 4% +
2%

3.ro ramas Real'zo?é 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en Programacion PC: HTML

prog problemas més pequefios susceptibles de ser " Trabajo +
aplicacion en un Practicas con HTML y

| : programados como partes separadas. (CMCT, CD, observacion 6% +
enguaje de CAA)
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programacion
determinado
aplicandolos a la
solucion de
problemas reales.

4. Utilizar entornos
de programacion
para disenar
programas que
resuelvan problemas
concretos.

5. Depurar
programas
informaticos,
optimizandolos para
su aplicacion.

Prueba de evaluacién

2%

Prueba 25%
4.1. Desarrolla programas de mediana complejidad | A | Programacién PC: Scratch Trabajo +
utilizando entornos de programacion. (CD, CAA, CIEE) Practicas con Scratch observacion 6% +
4.2. Disefia aplicaciones para su uso en dispositivos Programacion con | 2%
moéviles. (CD, CAA, CIEE) Processing Trabajo +
5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito Précticas con Processing observacion 6% +
en un codigo determinado, partiendo de determinadas Programacion de dispositivos 2%
condiciones. (CMCT, CD, CAA, CIEE) méviles con Applnventor. Trabajo +
5.2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando Practicas con Applnventor. observacion 7% +
procedimientos de depuracion. (CMCT, CD, CAA, Prueba de evaluacion 2%
CIEE) Prueba 25%

Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

Contenidos

La web social: evolucién, caracteristicas y herramientas disponibles. Situacion actual y tendencias de futuro.

Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronas y asincronas.

Herramientas de creacion y publicacion de contenidos en la web (paginas web, blogs, wikis).

Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su aplicacién en el entorno de trabajos colaborativos. Realidad aumentada, Internet de las Cosas.

N° DE < INSTRUMENTO

CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES |/ .

2 SESION P | ACTIVIDADES EVALUACION /
EVALUACION ES COMPETENCIAS CLAVE PONDERACION
1. Utilizar y describir | 40 1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web | B | Maquetacion de textos e | Trabajo +
las caracteristicas de 2.0 y los principios en los que ésta se basa. (CL, imagenes para entornos web | Observacion 6%
las herramientas CMCT, CD, CSC) +2%
relacionadas con la 1.2. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de Tratamiento basico | Trabajo +
web social colaboracion que permiten las tecnologias basadas en elementos 2.0 Observaciéon  10%
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identificando las
funciones y
posibilidades que
ofrecen las
plataformas de

trabajo colaborativo.

2. Elaborar y publicar
contenidos en la web
integrando
informacién textual,
grafica y multimedia
teniendo en cuenta
a quién va dirigido y
el objetivo que se
pretende conseguir.

3. Analizar y utilizar
las posibilidades que
nos ofrecen las
tecnologias basadas
en la web 20 vy
sucesivos

desarrollos
aplicandolas al
desarrollo de
trabajos

colaborativos.

la web 2.0. (CL, CMCT,CD, CSC, CCEC) +2%

2.1. Disefla paginas web con herramientas especificas Edicion y montaje de paginas | Trabajo +
analizando las caracteristicas fundamentales web observacion 5% +
relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las 2%

mismas Yy teniendo en cuenta la funciéon a la que esta Disefio de un espacio web

destinada.(CL, CD, CSC) 20 Trabajo +
2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las observacién 5% +
herramientas que nos proporciona la web 2.0 para la Prueba de evaluacion 204

publicacion de contenidos de elaboracion propia.(CL,

CD, €SC) Prueba 25%

3.1. Describe las posibilidades de utilizacion de Programacioén de dispositivos | Trabajo +
dispositivos moviles para la realizacion de trabajos moviles con Applnventor. Observacién 6%
colaborativos en la web. (CL,CD, CSC, CCEC) +2%

3.2. Utiliza herramientas proporcionadas por las nuevas Préacticas con Applnventor.

tecnologias basadas en la web 2.0 para la realizacion e informes.

de trabajos colaborativos. (CD, AA) Trabajo +
3.3. Investiga la situacién actual y la influencia en la observacion 6% +

vida cotidiana y en el ambito profesional de las nuevas
tecnologias, describiendo ejemplos. (CD, AA)

Prueba de evaluacion

2%

Prueba 25%

Bloque 3. Seguridad

Contenidos

Definicion de seguridad activa y pasiva.
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Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad.
Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y particiones del disco duro.

Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.
Instalacion y uso de programas antimalware

o
CRITERIOS, DE gESIOEE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES |/ ACTIVIDADES ::I\,S:FUUAI\I(IE(I;ILO |
EVALUACION ES COMPETENCIAS CLAVE PONDERACION
1. Analizar la | 25 1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos Amenazas a la seguridad, | Trabajo +
importancia que el de proteccion adecuados. (CCL, CD) Malware, Ataques a los | Observacion 8%
aseguramiento de la 1.2. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de sistemas informaticos, | +2%
informacion  posee propagacion y describe las caracteristicas de cada uno Proteccion contra el malware
en la sociedad del de ellos indicando sobre qué elementos actdan. (CCL, Trabajo +
conocimiento CD) Cifrado de la informacién, | Observacion 8%
valorandg las 1.3. Valora la importancia de la utilizacién del software, Firma electrénica y | +2%
repercusiones de el empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar certificado digital.
tIpO. economico, la seguridad.(CAA, ClEE) Navegaci(')n segura,
social o personal. Privacidad de la informacion. Trabajo +

2. Adoptar las

conductas de
seguridad activa y
pasiva que
posibiliten la

proteccion de los
datos y del propio
individuo en sus
interacciones en
internet 'y en la
gestion de recursos
y aplicaciones
locales

observacion 7% +
2%

2.1. Elabora un esquema de blogues con los
elementos de proteccion frente a ataques externos
para una pequefia red considerando tanto los
elementos hardware de proteccion como las
herramientas software que permiten proteger la
informacién.(CMCT, CD, CAA, CSC, CIEE)

2.2. ldentifica los principales peligros derivados de la
navegacion por internet y sus consecuencias en el
usuario, en el equipo y en los datos.(CCL, CD)

2.3. Selecciona elementos de proteccion software para
internet relacionandolos con los posibles ataques.
(CSC)

Proteccidon de las conexiones
en red, Seguridad en las
comunicaciones inalambricas

Medidas de seguridad activa
y pasiva que posibiliten la
proteccién de los datos y del
propio individuo en sus
interacciones en internet y en
la gestion de recursos y
aplicaciones locales.

Trabajo +
observaciéon 8% +
2%

Trabajo +
observacion 9% +
2%
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2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos
dispositivos de forma segura y desarrolla habitos de Prueba de evaluacién
conducta adecuados.

2.5. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la
navegacion por internet tanto en equipos informaticos
como en dispositivos moviles.

Prueba 50%
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Procedimientos de evaluacion
El criterio de evaluacion sera de evaluacion continua, llevando un control individualizado de cada

alumno.

El profesor revisara la solucion tomada por cada alumno en cada uno de los ejercicios propuestos,
haciéndoles ver los aciertos o errores cometidos en dicha solucién y tomando nota de la evolucién
de cada uno de ellos.

Al finalizar el estudio o aprendizaje de una de las aplicaciones o parte de contenidos se propondra
un trabajo donde el alumno debera reflejar todo lo aprendido.

Los procedimientos se pueden evaluar recogiendo de una forma continua datos de los alumnos,
que en ellos reflejaran el rigor con que trabajan en el aula con los equipos o en el taller, la
interpretacion que hacen de los gréficos que construyen, las conclusiones que alcanzan al final de
proyecto, asi como el desarrollo de problemas tedrico-practicos.

Para evaluar la capacidad del alumno para utilizar fuentes de informacién y observacién, es
necesario obtener informacion de los trabajos que los propios alumnos realicen. Para evaluar las
actitudes, es necesaria una observacion directa en ciertas situaciones en las que se pueda
recoger informacion de actitudes, como son: interés hacia la asignatura, el cuidado y respeto por
el material, las actitudes de iniciativa e interés por el trabajo, el respeto a los demas, etc...

Instrumentos para la evaluacion

Teniendo en cuenta la enorme variedad de recursos posibles, los instrumentos de evaluaciéon
deberan ser variados e incluir algunos de entre los siguientes:

Actividades de evaluacion de tipo conceptual que valoren el grado de asimilacion de los
contenidos.

- Actividades de evaluacion de tipo procedimental, que ofrezcan una vision clara de hasta qué punto

el alumno o la alumna ha asimilado métodos validos y variados en la resolucién de problemas, el
andlisis de datos y resultados, o en la elaboracion rigurosa de un texto o de un tema.

Actividades de evaluacion de tipo social, en las que apreciar la implicacion del alumnado en el
propio aprendizaje, la preocupacion del mismo en la realizacion de tareas colaborativas, y la
responsabilidad del estudiante por realizar una tarea a la altura de las expectativas personales y
grupales.

Para ello, cabria pensar en los siguientes tipos de actividades de evaluacion:

Exadmenes de desarrollo en los que evaluar el grado de asimilacion de conceptos, la capacidad
para interrelacionar contenidos procedentes de diversos temas y diversas areas de conocimiento y
la madurez para argumentar de forma personal sus propias ideas.
Realizacion de pruebas objetivas que permitan valorar la precision de los conceptos asimilados por
los estudiantes.

Realizacion de trabajos escritos en los que se requiera un acceso reflexivo a las fuentes de
informacién para seleccionarla convenientemente, estructurarla de forma coherente y expresarla
con rigor cientifico por escrito. En el caso de que estos fueran realizados en grupo, seria muy
conveniente establecer sin ambigledad los criterios en base a los cuales se calificar4 a cada
alumno y alumna, asi como los elementos que se valoraran especialmente en el trabajo conjunto.
Exposiciones orales suficientemente preparadas en las que se valore en su justa proporcion la
calidad de la expresion, la profundidad de los contenidos expresados, la metodologia empleada
en el proceso y el material de apoyo del que hagan uso los estudiantes.

Elaboracién de material multimedia de soporte a una exposicion oral. Posiblemente, sea una de
las especificidades de la asignatura la evaluacion de este material de forma explicita, debido al
caracter instrumental que se ha procurado que tenga para servir como herramienta en infinidad de
areas del conocimiento.
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Criterios de calificacion

Para la obtencién de la calificacion final, y en general en todo el proceso de evaluacion se tendra
en cuenta la actitud del alumno a través de aspectos tales como: el trabajo realizado de los
proyectos propuestos, su participacion en clase, asistencia a clase, respeto al profesor y a los
comparfieros, respeto y cuidado del material, todo ello ira reflejado en el apartado observacion
gue se indica en las tablas de cada bloque de contenido

Los otros contenidos que figuran en la programacion, serdn evaluados segun su valoracion
reflejada en la tabla donde estan relacionados los elementos del curriculo.

Aquellos alumnos con evaluacién suspensa, durante el curso académico, la recuperaran con la
rectificacién y entrega de trabajos y/o proyectos deficientes asi como la superacion de la prueba
de recuperacion.

Aquellos alumnos que llegado a junio, no consigan una calificacion igual o superior al 50% del
peso total de los bloques de criterios de evaluacién, se consideraran suspensos y deberan
presentarse a la prueba extraordinaria que tendra de dos partes, una tedrica y la entrega de
trabajos propuestos.
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