SECUENCIACION DE SABERES BASICOS POR CURSO Y RELACION CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Tecnologia y Digitalizacion 1°y 3° ESO

Val Val.
o 0
Competencias especificas Descriptores. | Criterios de evaluacién és o ESO Saberes basicos 1° ESO Saberes béasicos 3° ESO
% %
A. Proceso de resolucion de A. Proceso de resolucion de
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, problemas. - Estrategias de blUsqueda problemas.
buscando y contrastando informacién procedente de 5 10 critica de informacién durante la - Estrategias de busqueda critica
diferentes fuentes de manera critica, evaluando su investigacion y definicion de problemas de informacion durante la
fiabilidad y pertinencia. planteados. investigacion y definicion de
problemas planteados.
1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos A. F;)rloceso depteic_ylgmgn de duct
de uso habitual a través del andlisis de objetos y zareosi:tg]risa's -tecr:%IlglsicoesP(r:gnl:t:rScscxi/c’)n
sistemas, empleando el método cientifico y 5 de gicos:
utilizando herramientas de simulacion en la - i
i conocimiento desde distintos enfoques
1. Buscar y seleccionar la construccién de conocimiento. AMbitos g
informacién adecuada y :
proveniente de diversas 1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion A. Proceso de resolucién de problemas.
fuentes, de manera critica y de -Herramientas y técnicas de
segura, aplicando procesos de | CCL3, los dispositivos, los datos y la salud personal, manlpulamén y mecamzad_q de '
investigacion, métodos de STEM2, identificando problemas y riesgos relacionados con Materiales en la construccion de objetos
andlisis de productos y cD1, el uso de la tecnologia y analizandolos de manera y prototipos. Introduccién a la fabricacion
experimentando con CD4, ética y critica. dlgltal'.ngspﬁto_ de las normas de
herramientas de simulacion, CPSAA4, seguridad e higiene.
para definir problemas CE1l L
tecnoldgicos e iniciar procesos D. Digitalizacion del entorno personal de
de creacién de soluciones a aprendizaje. i L
partir de la informacion - Técnicas de tratamiento, organizacion y
SafiEiE 5 almacenamiento seguro de la
’ informacién. copias de seguridad.
Competencias especificas Descriptores. | Criterios de evaluacion Val Val. Saberes basicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
1° 3°
ESO | ESO

Pagina 1 de 11




%

%

2. Abordar problemas
tecnol6gicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y trabajando
de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

CCL1,
STEM1,
STEMS,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS5,
CEl,
CE3

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras
y sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

10

A. Proceso de resolucion de
problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos
de resolucién de problemas en
diferentes contextos y sus fases.
- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales
y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccién de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

10

A. Proceso de resolucion de

problemas. - Estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de problemas en

diferentes contextos y sus fases.

A. Proceso de resolucion de
problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos
de resolucién de problemas en
diferentes contextos y sus fases.
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Val Val.
1° 3°
Competencias especificas Descriptores | Criterios de evaluacién ESO | EsO Saberes basicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
% %
3. Aplicar de forma apropiada STEM2, A. Proceso de resolucién de
y segura distintas técnicas y STEMS, problemas. - Estructuras para la
conocimientos STEMS, construccion de modelos.
interdisciplinares utilizando CD5, - Sistemas mecanicos basicos:
operadores, CPSAAL, montajes fisicos o uso de simuladores.
sistemas tecnolégicos y CE3, - Electricidad y electrénica basica:
herramientas, _tgnle_n,do en CCEC3 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la montaje de esquemas y'c’lrcuqos fisicos
cuenta la planificacion y el . iy by 7 o simulados. Interpretacion, calculo,
o - . manipulacion y conformacion de materiales, T L
disefio previo, para construir o leando h ient P d d disefio y aplicacion en proyectos.
fabricar err;_p eag CI) efrra(rjmen asy r(?aqumas adecuadas, 30 - Materiales tecnoldgicos y su
soluciones tecnolégicas y ce 'Can_ O llei v a.m'entos @ est[ugturas, impacto ambiental.
sostenibles que den respuesta Imecanlsmos, electrlc_ldad y ellectronlca y respetando
Iy e as normas de seguridad y salud correspondientes.
contextos.
3.2 Construir o seleccionar operadores y 25 A. Proceso de resolucion de

componentes tecnolégicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio
de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electronica.

problemas.

- Estructuras para la
construccion de modelos. -
Sistemas mecanicos basicos:
montajes fisicos o uso de
simuladores.

- Electricidad y electrénica
basica: montaje de esquemas
y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacién, célculo, disefio
y aplicacién en proyectos. -
Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental.
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Val Val.
10 30
Competencias especificas Descriptores. | Criterios de evaluacion ESO | ESO | Saberes basicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
% %
4. Describir, representar e B. Comunicacion y difusion de ideas. B. Comunicacion y difusion de
intercambiar ideas o -Expresion gréfica: boceto y croquis. ideas. -
soluciones a problemas Acotacion y escalas. Aplicaciones CAD en tres
tecnolégicos o digitales, . . dimensiones para la
Milizandoimediosde 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion -Habilidades basicas de comunicacion representacion de esquemas,
representacion, simbologia y CCL1, de un producto desde su diseﬁo‘hasta su_difusién, interpgrsonal: vocabulario técnico ‘ circuitos, planos y objetos. -
vocabulario adecuados, asf STEM4, elaborando documentacion técnica y grafica con la apropiado y pautas de conducta propias Herramientas digitales para la
como los instrumentos y CD3, ayuda de herramientas digitales, empleando los 15 15 del (_entqrno virtual (etiqueta Qigital)_. elaboracion, publicacién y
recursos disponibles y CCEC3, formatos y el vocabulario técnico adecuados, de -Aplicaciones CAD en dos dimensiones difusion de documentacion
valorando la utilidad de las CCEC4 manera colaborativa, tanto presencialmente como p_ara'la representacion de esquemas, técnica e informacién
. L en remoto. circuitos, planos y objetos. . . .
herramientas digitales, para multimedia relativa a proyectos.
comunicar y difundir
informacion y propuestas.
5. Desarrollar algoritmos y CP2, C.Pensamiento computacional, C. Pensamiento computacional,
aplicaciones informaticas en STEM1, programacion y robdtica. programacion y robética.
distintos entornos, aplicando STEMS3, 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a - Algoritmia y diagramas de flujo. - Algoritmia y diagramas de flujo.
los principios del pensamiento CD5, problemas informaticos a través de algoritmos y 15 10 - Autoconfianza e iniciativa: el
computacional e incorporando CPSAAS5, diagramas de flujo, aplicando los elementos y error, la reevaluacién y la
las tecnologias emergentes, CE3 técnicas de programacion de manera creativa. depuracién de errores como
para crear soluciones a parte del proceso de
problemas concretos, aprendizaje.
automatizar procesos y 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos C. Pensamiento
aplicarlos en sistemas de dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y computacional, programacion
control o en robética. otros) empleando los elementos de programacion de y robética. - Aplicaciones
manera apropiada y aplicando herramientas de 10 informaticas sencillas, para
edicién, asi como maédulos de inteligencia artificial ordenador y dispositivos
gue afiadan funcionalidades a la soluciéon. moviles, e introduccién a la
inteligencia artificial.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de 5 C. Pensamiento computacional,

manera autbnoma, con conexion a internet,
mediante

el analisis, construccion y programacion de robots y
sistemas de control.

programacion y robética. -
Sistemas de control
programado: montaje fisico y
uso de simuladores y
programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las
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cosas.

- Fundamentos de robdtica:
montaje y control programado
de robots de manera fisica o por
medio de simuladores.

Val Val.
1° 3°
Competencias especificas Descriptores. | Criterios de evaluacion ESO | ESO | Saberes basicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
% %
6. Comprender los CP2, D. Digitalizacion del entorno personal de
fundamentos del CD2, aprendizaje.
funcionamiento de los CD4, 6.1. Usar de manera eficiente y segura los
Teleyabe |en |
digital de aprendizale ) ’ RLC " a hardwa_rfa y del software. I(!en‘tlflcamon y
: ) CPSAA5 pudieran producir, analizando los componentes y los | 5 resolucion de problemas técnicos
analizando sus componentes y sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y sencillos.
funciones y ajustandolos a sus adoptando medidas de seguridad para la protecciéon -Sistemas de comunicacién digital de
necesidades, para hacer un de datos y equipos. uso comdn. Transmision de datos.
uso mas eficiente y seguro de Tecnologias inalambricas para la
los mismos y para detectar y comunicacion.
resolver problemas técnicos D. Digitalizacion del entorno personal de
sencillos. aprendizaje.
-Herramientas y plataformas de
6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y aprendizaje: configuracion,
difundirlos en distintas plataformas, configurando mantenimiento y uso critico.
correctamente las herramientas digitales habituales 5 Herramientas de edicion y creacion de
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus contenidos: instalacién, configuracion y
necesidades y respetando los derechos de autor y la uso responsable. Propiedad intelectual
etiqueta digital
6.3. Organizar la informacién de manera 5 D. Digitalizacién del entorno personal de

estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

aprendizaje.

-Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacion.

Copias de seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y
ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras Y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).
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Val Val.
. " . . . 1° 3° . .
Competencias especificas Descriptores. | Criterios de evaluacion Eso | Eso Saberes basicos 1° ESO Saberes basicos 3° ESO
% %

7. Hacer un uso responsabley | STEM2, 7.1. Reconaocer la influencia de la actividad 5 A. Proceso de resolucién de

ético de la tecnologia, STEMS, tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad problemas. - Materiales tecnoldgicos y

mostrando interés por un CD4, ambiental a lo largo de su historia, identificando sus su impacto ambiental.

desarrollo sostenible, CC4 aportaciones y repercusiones y valorando su

identificando importancia para el desarrollo sostenible. E. Tecnologia sostenible.

f;igﬁggsgizlsrézslstalorando - 'I:epnologia sostgnib_lg. Valoracion

? critica de la contribucion a la

_tecno_lf)glas emergent_es, [Pl consecucion de los Objetivos de

!dentmcar las aportaciones y el Desarrollo Sostenible.

impacto del desarrollo

tecnoldgico en la sociedad y

en el entorno.

E. Tecnologia sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias -Desarrollo tecnoldgico:
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la creatividad, innovacion,
disminucion 5 investigacion, obsolescencia e

del impacto ambiental, haciendo un uso responsable
y ético de dichas tecnologias.

impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.
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RELACION DE CRITERIOS DE EVALUACION CON LAS UNIDADES DIDACTICAS

UNIDADES DIDACTICAS TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° ESO Evaluacién Saberes Criterios evaluacién Valoracién %

UD 1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. 13

Uso de la plataforma de EducamosCLM. iié A, D, E 6.1 6.2 6.3 17,50 %
TEAMS, PAPAS ( seguimiento Educativo), AULA VIRTUAL e

UD 2. El proyecto tecnolégico. Método de proyectos.

- Materiales

- Analisis de objetos a 11,12

- Herramientas 1 ADE 2.2 15,00 %
- Proyecto basico 71

UD 3. Expresion gréfica:

- Boceto y croguis. 2a B 41 7,50 %
- Vistas, acotacion y escalas.

- Programa gréfico 2D: librecad, paint, gqcad.

UD 4. Estructuras y mecanismos. 22

- i 3.1

Estructuras: tipos de estructuras, elementos estructurales, esfuerzos.
) PR . 22 A B, D 4.1 25 %

- Mecanismos bésicos: la palanca, poleas y engranajes. o

- Proyecto

UD 5 Electricidad: 292

- Simbologia, elementos de un circuito, serie-paralelo, ley de Ohm y montajes 3.1

basicos. 32 A, B,D,E 7.1 20,00 %
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - energias renovables)

- Proyecto, practica o trabajo.

UD 6. Programacion por bloques: manejo basico de Scratch.

- Blogues de repeticion, condicionales. 3a C 5.1 15,00 %
ACLARACIONES 100,00 %

Las UD 1y UD 2 se explican al comienzo y se debe poner en préctica a lo largo de
todo el curso. Se calificara solamente la 12 evaluacién. En el resto de evaluaciones

se valora dentro de las tareas propias de los saberes trabajados.
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12 eval

22 eval

32 eval

Tecnologia y digitalizacion 1° ESO Relacién de criterios y Unidades Didacticas

ub1

UD 2

ub 3

UbD 4

UD 5

UD 6

CRITERIOS DE EVALUACION

% Crit

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

5%

5,0%

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.

5%

5,0%

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2,5%

2,5%

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion
de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

7,5%

2,5%

2,5%

2,5%

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

30%

15,0%

15%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando
documentacion técnica y gréafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

15%

7,5%

7,5%

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

15%

15,0%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y otros) empleando los
elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maguinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos
gue en ellos se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

5%

5,0%

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

5%

5,0%

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

5%

5,0%

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

5%

2,5%

2,5%

7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

TOTALES

100%

17,5%

15%

7,5%

25%

20%

15%
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32,5%

32,5%

35,0%
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacion detallada en
relacion a su nivel de comprension y trabajo respecto a los saberes basicos,
criterios de evaluacion y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se

emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos
lleve a tomar una decision en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y

herramientas de evaluacion:

fichas de trabajo,

prueba escrita

test on-line

didlogo/debate

actividades/tareas

software de simulacion

cuaderno del alumno

informe técnico al finalizar los proyectos
realizacion de prototipo/maqueta

CRITERIOS DE CALIFICACION

9.1. Criterios de calificacién y recuperacion
El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del
curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra como media
ponderada de las tres evaluaciones. También se puede obtener la nota
final del curso a partir de la suma de las calificaciones de los criterios de
evaluacion trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales
Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias
evaluaciones. El alumno aprobard la evaluaciéon trimestral cuando la
nota media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados sea
igual o superior a 5.
La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los
criterios de evaluacidon evaluados con su correspondiente peso
porcentual, utilizando siempre instrumentos de evaluacion variados.
A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes
pesos porcentuales a los instrumentos con los que se evalla.
Cuando se pida un plazo para la entrega de trabajos, actividades,
memorias, como instrumento de evaluacion, este debe ser respetado
por los alumnos. En caso que se exceda el plazo de entrega, el profesor
podra devaluar ese instrumento de evaluacion como penalizacion al
retraso, siempre y cuando sea de manera injustificada.
Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la
realizacion de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios
instrumentos de evaluacion, segun considere el departamento en
funcion de los criterios de evaluacién suspensos.



9.2 Escala de calificacion de resultados.

Se calcula la calificacion final en base al RD 217/2022 (insuficiente, suficiente,
bien, notable y sobresaliente). La calificacién global se obtendra del valor de los

criterios de evaluacion que hemos marcado en esta programacion.

La calificacion se ha determinado en funcién de la siguiente escala:

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION

RESULTADO DE LA

EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >5y <6
Bien =6y <7
Notable >7y <9

Sobresaliente

>9
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